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Klasy wys cigó w 

KLASA 1:32 DTM GT 

Dopuszczone samochody. Wszystkie samóchódy Carrera w skali 1:32 typu DTM i GT takie jak np.: 

 BMW M4 

 BMW M3 

 Audi A5  

 Audi A4 

 Mercedes C 

 Mercedes SLS 

Magnesy. Magnes s ródkówy s redni standardówy lub bez magnesó w. Nie są dópuszczóne z adne magnesy 

tuningówe. 

Opony. Opóny standardówe lub PU Frankenslót. Opóny mógą byc  szlifówane i pódklejane. Opóny 

przednie mógą byc  zaklejóne. 

Silniki i przełożenia. Silniki standardówe. Móz liwe inne przełóz enia niz  standardówe. 

Dodatkowe przeróbki. Móz liwa zmiana ósi, felgi aluminiówe, prówadnica tuningówa, ramię metalówe. 

Opóny nie mógą wychódzic  póza óbrys samóchódu. Pózóstałe zmiany niedózwólóne. 

KLASA 1:24 DTM GT 

Dopuszczone samochody. Wszystkie samóchódy Carrera w skali 1:32 typu DTM i GT takie jak np.: 

 Pórsche GT 

 Audi A8 

 Astón Martin  

 Mercedes SLS 

 Ferrari 458 

 Córvette 

Magnesy. Bez magnesó w.  

Opony. Opóny standardówe lub PU Frankenslót. Opóny mógą byc  szlifówane i pódklejane. Opóny 

przednie mógą byc  zaklejóne. 

Silniki i przełożenia. Silniki standardówe. Móz liwe inne przełóz enia niz  standardówe. 

Dodatkowe przeróbki. Móz liwa zmiana ósi, felgi aluminiówe, prówadnica tuningówa, ramię metalówe. 

Opóny nie mógą wychódzic  póza óbrys samóchódu. Pózóstałe zmiany niedózwólóne. 
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Zasady wys cigu 

Przede wszystkim chódzi ó tó aby kaz dy miał duz ą radós c  i satysfakcję w uczestnictwie w zawódach. 

Waz ne jest spórtówe zachówanie !:-).  

Aby wszystkó przebiegałó sprawnie, kaz dy pówinien się zapóznac  z póniz szymi zasadami. 

Jest tó jednak pewien ródzaj spórtu, więc wszelkiegó ródzaju demólki lub crashe są niedózwólóne. 

REJESTRACJA ZAWODNIKÓW 

• Na póczątku następuje rejestracja zawódnikó w. Jes li jest duz a liczba zawódnikó w, mógą óni zóstac  

pódzieleni na grupy. 

• Zawódnikó w rejestruje kierównik wys cigu. Imię, nazwiskó óraz samóchódy przypisane dó 

zawódnika. 

• Jes li zawódnikó w jest dó 6, kaz demu przypisywane jest ró wniez  ID kóntrólera. W takim przypadku 

kaz dy z zawódnikó w pó rejestracji kóduje swó j samóchó d. 

 

TRENING 

• Trening zóstaje uruchómióny dla danej grupy zawódnikó w, któ rzy są wyczytani przez kierównika 

wys cigu (KW) 

• Trening trwa 20 rund lub 5 minut. Móz e byc  przedłuz óny w zalez nós ci ód pótrzeb. 

• Pódczas treningu nie ma symulacji awarii samóchódu, natómiast jest zuz ycie paliwa. W przypadku 

wypadnięcia z tóru, dany zawódnik ma óbówiązek zatrzymac  wys cig wciskając swó j klawisz stóp 

(wyjątkiem jest gdy móz liwe jest szybkie włóz enie samóchódu dó slótu). Kary zjazdu dó bóxu nie 

naliczają się. 

KWALIFIKACJE 

• Kwalifikację są prówadzóne dla kaz degó zawódnika ósóbnó. Kierównik wyczytuje kólejnych 

zawódnikó w.  

• Kaz dy jedzie trzy rundy. Liczy się najlepsza runda dó kwalifikacji. Miejsca na starcie są w kólejnós ci 

najlepszegó czasu.  

• Kwalifikacje są przeprówadzane przy kaz dej nówej serii wys cigó w. W ramach serii ó miejscu 

startówym przy kólejnym biegu, decyduje wynik póprzedniegó wys cigu. 

• Pódczas kwalifikacji nie ma symulacji awarii óraz kar zjazdu dó bóxu. 

WYŚCIG 

• Wys cig zóstaje uruchómióny dla danej grupy zawódnikó w, któ rzy są wyczytani przez (KW) 

• Kaz dy wyczytany kóduje w razie pótrzeby swó j samóchó d ódpówiednim kóntrólerem 
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• Wszyscy zawódnicy ustawiają się w kólejnós ci wynikającej z kwalifikacji na ódpówiednich 

miejscach startówych 

• Wys cig trwa 50 rund i jest zakón czóny gdy pierwszy zawódnik przejedzie 50 rund i reszta dójedzie 

rundę dó kón ca. 

• W ramach jednej serii móz e byc  kilka wys cigó w (zalez y ód ilós ci zawódnikó w). Standardówó 3. 

• Kaz da nówa seria rózpóczyna się cyklem trenning, kwalifikacje, wys cig. 

 

Tankowanie 

Ilós c  paliwa zmniejsza się w miarę jazdy. W przypadku szybkiegó przejazdu paliwó jest zuz ywane 

szybciej niz  pódczas wólnegó.  

Gdy pózióm paliwa ósiągnie rezerwę, samóchó d miga s wiatłami i pójawia się kómunikat głósówy. 

W przypadku braku paliwa rundy nie naliczają się. Nie ma za tó kary. 

Przy kaz dym stanówisku tankówania (są dwa) móz e przebywac  tylkó jeden samóchó d. Jes li stanówiska 

są zajęte tó nie będzie móz na wjechac . Móz na wó wczas póczekac  az  miejsce się zwólni lub przejechac  

przez Pit Stóp (pamiętając ó niskiej prędkós ci!). 

Prószę sprawdzic  gdzie zaczyna i kón czy się miejsce tankówania. W przypadku przejechania miejsca 

tankówania NIEDOPUSZCZALNE jest cófanie samóchódu lub jegó przestawianie. Trzeba jechac  dalej i 

pónównie wjechac  dó Pit Stópu. 

 

Symulacja uszkodzeń samochodu 

Pódczas wys cigu kaz dy móz e miec  awarię samóchódu. Są óne przydzielane przypadkówó (z pewnym 

prawdópódóbien stwem) jednak nie więcej niz  4 na zawódnika. Awarie wys wietlane są na mónitórze i 

ógłaszane kómunikatem. 

Są trzy ródzaje awarii.  

1. Awaria silnika. Zmniejszana jest prędkós c  maksymalna (duz ó) samóchódu óraz siła hamówania. 

2. Awaria hamulcó w. Zmniejszana jest siła hamówania dó 0. 

3. Awaria ópón. Zmniejszana jest prędkós c  maksymalna (tróchę) óraz siła hamówania (tróchę) 

Awarie móz na usunąc  zjez dz ając dó Pit Stópu. Pó usunięciu awarii móz na tankówac  (nie zawsze, zalez y 

ód przypadku) 

 

Kary 

1. Wypadnięcie z tóru. Kaz dy zawódnik, któ ry wypadnie z tóru musi zatrzymac  wys cig wciskając 

swó j przycisk STOP. Jest ustalóny limit 2 wypadnięc  z tóru bez kónsekwencji. W przypadku 

trzeciegó, autómatycznie jest wydawana kara zjazdu dó bóxu. Zawódnik w przeciągu 3 rund 

musi zjechac  dó bóksu i ódczekac  5 sekund. Nie móz e wó wczas tankówac  (prógram nie 
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pózwóli). W przypadku gdy zawódnik w ciągu trzech rund nie zjedzie dó bóxu, zóstanie 

autómatycznie nałóz óna kara 2 rund. 

2. Nie dózwólóne jest najez dz anie samóchódó w.  W przypadku częstegó najez dz ania samóchódó w 

móz e zóstac  udzielóna przez KW kara zjazdu dó bóksu. W przypadku, gdy póprzez najechanie 

samóchó d póprzedzający wyleci ze slótu, karę zjazdu ótrzymuje najez dz ający. 

3. Wczesny start. Nie są naliczane kary za wczesny start. 

4. Wyjazd z bóksu. Przy wyjez dzie z bóksu nalez y bardzó uwaz ac  na zderzenie z samóchódem 

jadącym tórem. W przypadku zderzenia, wyjez dz ający ótrzymuje karę zjazdu dó bóksu. 

5. Zbyt szybka jazda w Pit Stóp. Przez Pit Stóp nalez y jechac  maks 80 km/h (w miarę wólnó). W 

przypadku zbyt szybkiegó przejazdu zóstanie autómatycznie dana kara zjazdu dó bóxu. 

 

Punktacja. 

Punktacja móz e byc  na dwa spósóby. 

1. Stała ilós c  punktó w za kaz de ósiągnięte miejsce. W zalez nós ci ód ilós ci zawódnikó w. 

2. Punktacja według systemu BMV/DMV/ADAC Kartspórt. Według tych zasad punkty óbliczane są 

autómatycznie w zalez nós ci ód ilós ci zawódnikó w według wzóru:  

((IlośćStartujących – UzyskaneMiejsce)/ IlośćStarujących)*10+1 

 


